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Zatacznik nr 9 - Koncepcja realizacji szkolen ,,Rozwdj kompetencji
cyfrowych”

w ramach w inwestycji C 2.1.3 Krajowego Planu Odbudowy i
Zwiekszania Odpornosci (KPO)

KPO wigzka e-kompetencje C 2.1.3
Modut: Szkolenia dla nauczycieli szkolnych
Nabdr numer KPOD.05.08-1W.06-007/25

Dokument okresla elementy, ktére Ostateczny odbiorca wsparcia uwzgledni w przygotowaniu

i wdrazaniu przedsiewziecia.

I. Definicje

grupa docelowa — nauczyciele szkét podstawowych i ponadpodstawowych; kazda osoba
bioragca udziat w szkoleniu powinna posiadaé¢ numer PESEL. W szkoleniu mogg wzig¢ udziat
osoby zamieszkujgce w Polsce;

grupa szkoleniowa — grupa oséb realizujgca szkolenie, w sktad ktérej wchodzi 1 trener oraz
maksymalnie 14 uczestnikdw, uczestniczgca w cyklu zaje¢ obejmujacym 20 godzin lekcyjnych
X 45 minut prowadzonym przez trenera/edukatora;

ostateczny odbiorca wsparcia (OOW) - podmiot realizujacy przedsiewziecie;

Placéwka dydaktyczna — oznacza to szkote publiczng lub niepubliczng, otrzymujgca dotacje
oswiatowg na podstawie ustawy z dnia 27 pazdziernika 2017 r. o finansowaniu zadan
oswiatowych;

program szkolen — ramowy plan dziatan edukacyjnych przygotowany przez OOW, okreslajacy
gtowne zatozenia, cele oraz moduty tematyczne majgcy na celu podniesienie kompetenc;ji
cyfrowych nauczycieli. Wraz z wnioskiem o objecie przedsiewziecia wsparciem OOW ma
obowigzek ztozy¢ 2 ramowe programy szkolen;

scenariusz zajec — szczegdtowy plan spotkania szkoleniowego, zawierajgcy m.in. doktadny
przebieg zajec i czas trwania poszczegdlnych etapdw. Wraz z wnioskiem o objecie
przedsiewziecia wsparciem. OOW ma obowigzek ztozyé 5 scenariuszy zajec. Kazdy ze

scenariuszy obowigzkowo ma zawierac elementy zwigzane z tematyka higieny cyfrowej;
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szkolenie — cykl zaje¢ dydaktycznych realizowanych w formie spotkan stacjonarnych lub
mieszanych z grupg szkoleniowg (stacjonarnie w potgczeniu z nauczaniem zdalnym
asynchronicznym?/synchronicznym?); szkolenia bedg prowadzone w jezyku polskim;
trener/edukator — osoba prowadzgca szkolenia. Kazdy trener bedzie prowadzit zajecia w
zakresie kompetencji cyfrowych, ktére sg przedmiotem modutu. Liczba treneréw musi by¢
uzasadniona w kontekscie efektywnosci przedsiewziecia. Trener/Edukator musi posiadac
udokumentowane doswiadczenie w prowadzeniu szkolen lub warsztatéw dla oséb dorostych
w wymiarze minimum 150 godzin szkoleniowych w okresie ostatnich 5 lat, w tym minimum
50 godzin szkoleniowych w obszarze kompetencji cyfrowych. Na jednego trenera moze
przypadaé¢ maksymalnie 14 uczestnikdw w trakcie trwania zaje¢;

zaswiadczenie — dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji cyfrowych, ktdry otrzyma

uczestnik, jezeli:

1. uczestniczyt w modutach obowigzkowych (moduty od | do V) i zaliczyt te moduty oraz
przeszedt weryfikacje umiejetnosci z tych modutéw - zalicza uzyskanie ponad 50%
poprawnych odpowiedzi. Weryfikacja umiejetnosci powinna odby¢ sie od razu po
zrealizowaniu ostatniego modutu z tej serii. W przypadku absencji spowodowane;j
zdarzeniem losowym w jednym module obowigzkowym dopuszcza sie mozliwosc
zrealizowania dodatkowego modutu nieobowigzkowego.

2. przerobit samodzielnie i zaliczyt co najmniej trzy moduty w trybie zdalnym
asynchronicznym na platformie wskazanej przez OOW z dostepnych 10 modutéw
(moduty od VI do XV); weryfikacja umiejetnosci nastepuje po przerobieniu danego
modutu na platformie, na ktérej umieszczone sg szkolenia zdalne asynchroniczne
(zalicza uzyskanie ponad 50% poprawnych odpowiedzi). Istnieje mozliwos¢
trzykrotnego podejscia do weryfikacji wiedzy w przypadku wczesniejszego
niezaliczenia. Nauczyciel musi przerobic¢ te trzy obowigzkowe moduty w ramach

czasowych narzuconych przez OOW.

"Nauczanie zdalne w modelu asynchronicznym polega na tym, ze uczestnicy zaje¢ pracuja samodzielnie
w dowolnym czasie, korzystajac z materiatow i zadan udostepnionych przez trenera/edukatora, OOW np.
na platformie.

2 Nauczanie zdalne w modelu synchronicznym odbywa sie w czasie rzeczywistym, gdzie grupa
szkoleniowa uczestniczy w lekcjach online jednoczesnie, korzystajac np. z platform do wideokonferencji
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Il. Zakres planowanych dziatan OOW:

Zorganizuje cykl szkolen dla grupy docelowej, tak aby przeszkolono liczbe oséb
wymagang Regulaminem wyboru przedsiewzie¢ na danym obszarze. Minimalna liczba
uczestnikdw szkolenia jest okreslona w zatgczniku do Regulaminu ,, Lista obszaréw
konkursowych z maksymalng kwotg wsparcia dla Przedsiewziecia obejmujgcego dany
obszar oraz liczbg oséb do przeszkolenia” jako , Liczba 0séb do przeszkolenia” i nie
moze by¢ zmniejszona. Pod pojeciem liczby uczestnikdw nalezy rozumie¢ liczbe oséb,
identyfikowanych na podstawie unikalnego numeru PESEL.

OOW zobowigzany jest opisaé sposdb dotarcia i rekrutacji grupy docelowej. Za
proces rekrutacji uczestnikdw odpowiada OOW, ktéry realizuje przedsiewziecie na
danym obszarze konkursowym. W zwigzku z tym zgtoszenia na szkolenie przyjmowane
bedg przez podmiot realizujgcy projekt. OOW zagwarantuje, ze kazdy uczestnik
szkolenia zostanie przeszkolony tylko jeden raz w ramach catej inwestycji C2.1.3. Na
etapie realizacji przedsiewziecia - przy rekrutacji uczestnika, OOW powinien zebra¢ od
uczestnikdw deklaracje o nieuczestniczeniu w innych szkoleniach realizowanych w
ramach Inwestycji KPO C2.1.3.

Przygotuje programy i scenariusze zajec¢ oraz materiaty dla edukatoréw i edukatorek
oraz uczestnikow szkolenia. Do wniosku nalezy dotgczyé minimum 2 ramowe
programy szkolen oraz 5 scenariuszy zaje¢. Programy oraz materiaty do szkolen musza
zawieraé przyktady i rekomendacje dotyczgce wykorzystania cyfrowych materiatéw
dydaktycznych przez nauczycieli w pracy z dzie¢mi oraz elementy tematyki dotyczgcej
higieny cyfrowe]. Ponadto program szkolei musi by¢ opracowany w oparciu o
standardy kompetencji cyfrowych nauczycieli szkolnych MEIN przedstawione w czesci
VI. OOW przedstawi takze pdzniejszy sposéb udostepnienia materiatow
dydaktycznych. Materiaty dydaktyczne dot. szkolenia oraz programy szkolen i
scenariusze muszg zosta¢ opracowane przez Eksperta. Ekspert przygotowujacy ww.
dokumenty musi posiadac 3 letnie udokumentowane doswiadczenie dydaktyczne w
zakresie kompetencji cyfrowych. W przypadku posiadania gotowych materiatow przez
OOW, Ekspert ma obowigzek ich weryfikacji. Wydatek na przygotowanie materiatow
dydaktycznych uznawany jest za kwalifikujgcy sie do objecia wsparciem w przypadku,

gdy OOW realizuje swoje pierwsze przedsiewziecie w inwestycji C2.1.3 dla danej
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grupy odbiorcéw. OOW i Partner sktadajg oswiadczenie, ze nie otrzymali juz
finansowania na ten sam cel w ramach planu rozwojowego lub innych unijnych
programoéw, instrumentéw, funduszy w ramach budzetu Unii Europejskiej na
realizacje zakresu prac zaktadanego w ramach realizacji Przedsiewziecia.

e Placowki dydaktyczne bedg mogty wybieraé cyfrowe materiaty dydaktyczne z listy
(katalogu cyfrowych materiatéw dydaktycznych) zawartej w czesci lll koncepcji
»Propozycja cyfrowych materiatéw dydaktycznych”. Natomiast w przypadku, gdy
placéwki dydaktyczne zdecydujg sie na zakup cyfrowych materiatéw dydaktycznych
spoza ww. listy, OOW przedstawi Jednostce Wspierajgcej (dalej jako: JW) opracowany
przez siebie katalog cyfrowych materiatéw dydaktycznych wraz z uzasadnieniem,
celem otrzymania zgody.

e Zapewni wykwalifikowang kadre edukatoréw i edukatorek do prowadzenia szkolen.
OOW zobowigzany jest opisa¢ sposéb pozyskania edukatoréw oraz opis ich
kwalifikacji.

e Przeprowadzi dziatania informacyjno-promocyjne na poziomie lokalnym,
rekomendujemy wspétprace z gminami i powiatami w celu jak najszerszego dotarcia z
informacjg o planowanych szkoleniach do grup docelowych.

e OOW przedstawi sposob przeprowadzenia weryfikacji kompetencji przed i po
ukonczeniu cyklu szkoleniowego. OOW jest zobowigzany monitorowac przyrost
kompetencji cyfrowych uczestnikdw projektu w postaci oceny umiejetnosci przed
udzieleniem wsparcia i po jego ukoniczeniu oraz sprawozdawacé osiggniecie
wskaznikéw. Udzieli grantu placéwce szkolnej z przeznaczeniem na zakup cyfrowych
materiatéw dydaktycznych, odpowiednio: 1 nauczyciel, ktéry ukonczyt szkolenie =
mozliwo$é zakupu materiatéw na kwote do 1 000,00 zt netto (podatek VAT jest
niekwalifikowalny). Do aplikowania o grant uprawnione bedg placéwki otrzymujgce
dotacje oswiatowa.

e OOW powinien zapewnié uczestnikom mozliwos¢ wypetnienia ankiety w celu oceny
szkolenia (pod adresem udostepnionym przez MC).

e OOW jest zobowigzany do zbierania i przekazywania danych uczestnikéw szkolen oraz
przedstawiania raportéw z osigganych wskaznikow w Przedsiewzieciu zgodnie z
wymaganiami JW. Raport powinien zawiera¢ co najmniej: liste oséb i dla kazdej z

nich: unikalny identyfikator (PESEL), informacje o uzyskaniu zaswiadczenia
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ukonczenia szkolenia, rodzaj wybranej sciezki edukacyjnej; Liste osdb, ktore ukonczyty
szkolenie z podziatem na ptec¢ i wiek: mezczyzni 18 — 29, mezczyzni 30 — 54, mezczyzni
55+, kobiety 18 — 29, kobiety 30 — 54, kobiety 55+ oraz informacje o uzyskaniu

zaswiadczenia o ukonczeniu szkolenia.

lll. Propozycja cyfrowych materiatow dydaktycznych

Kategoria Nazwa Uwagi
Sprzet Tablet Sprzet musi spetnia¢ minimalne standardy
elektroniczny okreslone w aktualnie obowigzujacym

Rozporzadzeniu Ministra Edukacji w sprawie
podstawowych warunkéw niezbednych do
realizacji przez szkoty i nauczycieli zadan
dydaktycznych, wychowawczych i
opiekunczych oraz programow nauczania.

Laptop Sprzet musi spetnia¢ minimalne standardy
okreslone w aktualnie obowigzujgcym
Rozporzadzeniu Ministra Edukacji w sprawie
podstawowych warunkéw niezbednych do
realizacji przez szkoty i nauczycieli zadan
dydaktycznych, wychowawczych i
opiekuiczych oraz programéw nauczania.

Komputer stacjonarny Sprzet musi spetnia¢ minimalne standardy
okreslone w aktualnie obowigzujgcym
Rozporzadzeniu Ministra Edukacji w sprawie
podstawowych warunkéw niezbednych do
realizacji przez szkoty i nauczycieli zadan
dydaktycznych, wychowawczych i
opiekunczych oraz programow nauczania.

Monitor/ekran/tablica
interaktywna/projektor
multimedialny

Czytniki tresci cyfrowych
(np. e-bookow)

Urzadzenie wielofunkcyjne

Drukarka 3D

Programowalna zabawka
dydaktyczna np. robot

edukacyjny

Klocki edukacyjne Wykorzystujgce elementy programowania
Plansze/maty Wspomagajgce nauke programowania
dydaktyczne/gry

Dtugopis 3D

Interaktywna podtoga
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Mikroskop cyfrowy

Aplikacje, Pakiety interaktywnych
narzedzia programoéw edukacyjnych i
cyfrowei terapeutycznych
platformy E-booki

edukacyjne Audiobooki

Kursy komputerowe

Kupi¢ bedzie mozna kurs, ktory:

e Jest zwigzany z indywidualnym planem
rozwoju nauczyciela oraz pomoze mu lepiej
wykonywac prace.

* Jego tematyka wpisuje sie w standardy
przygotowania nauczycieli w zakresie
kompetencji cyfrowych.

edukacyjnych

Dostep do platform

edukacyjne

Oprogramowania

IV. Ramowy program szkolenia na poziomie podstawowym

Modut Czas trwania Uwagi o realizacji Tematyka

Modut | 4*45 minut Modut obowigzkowy. Tematyka obowigzkowa:
Zajecia Bezpieczne dane, wspétpraca i
stacjonarne/zdalne komunikacja w srodowisku
synchroniczne cyfrowym

Modut I 4*45 minut Modut obowigzkowy. Tematyka z listy ujetej ponizej
Zajecia stacjonarne. narzucona przez organizatora

Modut llI 4*45 minut Modut obowigzkowy. Tematyka z listy ujetej ponizej
Zajecia stacjonarne. narzucona przez organizatora

Modut IV 4*45 minut Modut obowigzkowy. Tematyka z listy ujetej ponizej
Zajecia stacjonarne. narzucona przez organizatora

Modut V 4*45 minut Modut obowigzkowy. Tematyka z listy ujetej ponizej

Zajecia stacjonarne.

narzucona przez organizatora
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Modut VI- Dtugos¢ modutéw

XV

zroznicowana, ale
realizacja jednego
modutu przez
osobe szkolgca
sie nie powinna
trwac dtuzej niz 2
godziny lekcyjne.
Praca w
okreslonych przez
organizatoréw
ramach
czasowych

Rzeczpospolita

Sfinansowane przez
Unie Europejska
NextGenerationEU

Moduty obowigzkowe i
nieobowigzkowe.
Zajecia zdalne
asynchroniczne

. *
* *
*
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Nauczyciel, aby zakonczyc¢ szkolenie
musi samodzielnie wybrac i
zrealizowac¢ 3 moduty z listy
modutéw realizowanych w trybie
zdalnym asynchronicznym

(lista modutéw zgodna z listg ujetg
ponizej).

Pozostate moduty sg dobrowolne.

Lista tematow zajec¢ do wyboru w szkoleniach na poziomie podstawowym:

10.
11.
12.
13.
14.

Urzadzenia cyfrowe wykorzystywane w szkole do celdw edukacyjnych.

Przygotowanie materiatéw dydaktycznych w postaci filméw, kolazy, podcastow.

Przygotowanie materiatéw dydaktycznych w postaci dokumentéw tekstowych,

wspotdzielenie dokumentéw.

Przygotowanie materiatdw dydaktycznych z wykorzystaniem obliczen i wizualizacji w

arkuszu kalkulacyjnym.

Tworzenie materiatéw dydaktycznych w postaci prezentacji z wykorzystaniem

réznych aplikacji.

Organizacja i graficzna prezentacja informacji w postaci map mysli.

Podstawy tworzenia stron internetowych i blogéw z wykorzystaniem systeméw

zarzadzania trescia.

Wykorzystanie aplikacji tworzgcych testy i quizy, aplikacji dla wirtualnych tablic

wykorzystywanych podczas lekcji i pracy indywidualnej ucznia.

Praktyczne sposoby wyszukiwania przydatnych na lekcji informacji w sieci,

korzystanie z tematycznych baz danych w internecie.

Roboty edukacyjne i ich zastosowanie na lekcjach z roznych przedmiotow.

Aplikacje i systemy do prowadzenie zaje¢ zdalnych, webinariéw i telekonferencji.

Korzystanie z gotowych elektronicznych zasobéw edukacyjnych.

Aktywizujgce metody dydaktyczne wykorzystujgce technologie cyfrowe.

Podstawy pracy na platformie zdalnego nauczania.
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15. Metodyczne aspekty przygotowanie programu nauczania i scenariuszy zaje¢ dla zajeé

prowadzonych z wykorzystaniem technologii cyfrowych.

V. Sprzet wykorzystywany do prowadzenia szkolen

OOW zapewnia sprzet niezbedny do realizacji szkolen. Kazdy uczestnik szkolenia powinien
mie¢ mozliwos$¢ zdobywania wiedzy przy uzyciu sprzetu do prowadzenia szkolen
posiadanego przez Ostatecznego Odbiorce Wsparcia lub zakupionego w realizowanym
przedsiewzieciu.
Katalog zamkniety* sprzetu do prowadzenia szkolen, ktéry mozna naby¢ obejmuje:
e Zestaw komputerowy — czyli komputer stacjonarny (jednostka centralna) lub laptop
oraz monitor, klawiature, mysz, stuchawki i gtosniki
e Projektor multimedialny (rzutnik) i ekran projekcyjny
W naborze zostat ustalony limit na zakup ww. sprzetu:
e Maksymalna kwota jednostkowa za zestaw komputerowy wynosi 5 305,00 zt netto
(podatek VAT jest niekwalifikowalny).
e Maksymalna kwota jednostkowa za projektor multimedialny (rzutnik) wynosi: 2 400 zt
netto, (podatek VAT jest niekwalifikowalny).
e Maksymalna kwota jednostkowa za ekran projekcyjny wynosi: 370 zt netto (podatek
VAT jest niekwalifikowalny).
*Poza wyzej okreslonym limitem i katalogiem zamknietym istnieje mozliwos$¢é zakupu
dodatkowego sprzetu dostosowanego do potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami (OzN).
Koszt i liczba takiego wyposazenia muszg by¢ uzasadnione i adekwatne do zaplanowanych
dziatan oraz potrzeb uczestnikdw przedsiewziecia, a takze poparte analizg grupy
docelowej. Rodzaj i wartos¢ sprzetu dostosowanego dla OzN podlega weryfikacji na etapie
oceny, przy czym jego cena musi by¢ racjonalna i adekwatna do jego funkcjonalnosci oraz
przeznaczenia.
Caty zakupiony sprzet musi by¢ scisle zwigzany z prowadzonymi dziataniami szkoleniowymi
oraz odpowiadaé tematyce szkolen, a takze by¢ adekwatny do zakresu i celu projektu.
Liczba zestawow komputerowych potrzebnych do przeprowadzenia jednego szkolenia wynosi
15 sztuk. W przypadku zakupu sprzetu w ramach przedsiewziecia, kwalifikowana jest

jedynie wartos¢ netto bez podatku VAT. Po zakonczeniu realizacji szkolen, OOW ma
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obowigzek przekaza¢ catos¢ zakupionego sprzetu do prowadzenia szkolen najbiedniejszym
jednostkom samorzadu terytorialnego wytonionym na podstawie indywidualnych zgtoszen
oraz najbardziej aktualnego na dzien zakoriczenia okresu realizacji przedsiewziecia
zestawienia wskaznikéw dochoddéw podatkowych sposréd podmiotéw biorgcych udziat w
przedsiewzieciu, o ile dany podmiot nie otrzymat juz sprzetu w ramach innej Inwestycji C
2.1.33. OOW we wniosku o objecie przedsiewziecia wsparciem przedstawi schemat
przekazania sprzetu do prowadzenia szkolen. W przypadku braku mozliwosci zastosowania
powyzszego rozwigzania, OOW przeprowadzi otwarty nabdr na przekazanie ww. sprzetu z
przeznaczeniem na realizacje zadan publicznych. Pisemne wnioski powinny zawierac
informacje o zadaniach publicznych realizowanych przez jednostke oraz uzasadnienie potrzeb
i sposobu wykorzystania sprzetu, OOW przygotuje dokumentacje uzasadniajgcg wybor

podmiotu, ktéremu zostanie przekazany sprzet i przekaze do akceptacji JW.

30Obowigzek przekazania sprzetu ma zastosowanie pod warunkiem, Ze rozporzadzenie tym sprzetem przez
uprawniony podmiot w sposéb opisany w niniejszym dokumencie nie stoi w sprzecznosci z przepisami
prawa powszechnie obowigzujacego (np. Rozporzadzeniem Rady Ministrow z dnia 21 pazdziernika 2019 r.
w sprawie szczegotowego sposobu gospodarowania sktadnikami rzeczowymi majatku ruchomego Skarbu
Panstwa).”
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VI. Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie kompetencji cyfrowych

1. Bezpieczne dane, wspotpraca i komunikacja w srodowisku cyfrowym

Obszar
kompetencji

Korzystanie z
medidw i
informacji

Przeciwdziat
anie
dezinformacj
i

Wiedza — nauczyciel:

wie jak uzyskaé
dostep do réznego
rodzaju mediow
wie jak udostepniac
tresci medialne,
zna sposoby
tworzenia
komunikacji w
réznych kontekstach,
ma $Swiadomos¢
znaczenia
komunikatow
niewerbalnych, np.
emotikonek
stosowanych w
Srodowisku
cyfrowym.

wie jak rozréznié
informacje celowo
fatszywe i szkodzgce
od wprowadzajgcych
w bfad w wyniku
nieswiadomego
nieprawdziwosci
rozpowszechnienia,
wie jak postepowac z
tresciami

Umiejetnosci —
nauczyciel:

potrafi wyszukaé
tresci medialne, ktore
mogg by¢
wykorzystywane
swobodnie i za
pozwoleniem,
uzyskuje dostep do
medidéw, rozumie i
krytycznie ocenia
rézne aspekty
mediéw i kontekstéw
medialnych oraz
tworzenia
komunikacji w
réznych kontekstach,
Swiadomie korzysta z
komunikatoréw,
platform
elektronicznych,
portali
spotecznosciowych,
stosuje komunikaty
niewerbalne
uwzgledniajac fakt, ze
w roznych krajach i
srodowiskach ich
znaczenie kulturowe
moze by¢ rézne.
krytycznie korzysta z
informacji, mediow i
komunikacji cyfrowej,
potrafi wykorzystaé
narzedzia cyfrowe do
weryfikacji
autentycznosci zdjec i
filméw dostepnych
online,

Kompetencje
spoteczne —
nauczyciel:

przyjmuje
postawe
wspotuzytkowni
ka mediow i
informacji,
szanujgcego
prawa wtasnosci
intelektualnej,
rozwijajgcego
zasoby i
dzielgcego sie
swoimi
wytworami,
przy korzystaniu
z tresci
medialnych
kieruje sie
zasada
akceptowania
tylko tresci
prawdziwych i
nieupowszechni
ania
niesprawdzonyc
h informacji.

przy korzystaniu
z medidw
przyjmuje
postawe godng
do nasladowania
przez uczniow i
innych
nauczycieli,
wnosi wtasny
wktad do
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Ochrona
danych
wrazliwych

nieprawdziwymi lub
wprowadzajgcymi w
bfad,

zna sposoby
prostowania juz
przedstawionych
informacji i
wyjasniania
przedstawionych
fatszywych informaciji.

ma $Swiadomosc¢, ze
wiele aplikacji w
internecie i na
telefonach
komodrkowych zbiera i
przetwarza tzw. dane
wrazliwe, tj. dane
osobowe, dane
behawioralne, dane
kontaktowe,

zna pojecie phishingu
majacego na celu
kradziez pieniedzy lub
tozsamosci osoby
przez nakfanianie jej
do ujawnienia danych
osobowych na
stronach
internetowych, ktére
majg sprawic
wrazenie
wiarygodnych,

wie, jakie sg zasady
dziatania trolli, czyli
0s6b majgcych na
celu obrazanie lub
bezposrednie
atakowanie ludzi
przez umieszczanie
obrazliwych
komentarzy,
ingerencje w opinie
publiczne i
podejmowanie
decyzji,

Sfinansowane przez

NextGenerationEU

Unie Europejska *‘ b
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identyfikuje
informacje
przedstawiane dla
dobra publicznego,
potrafi zidentyfikowaé
tresci nieprawdziwe
lub wprowadzajgce w
bfad,

stosuje rézne metody
prowadzgce do
sprostowania
fatszywych informacji.
zna podstawowe
zasady ochrony
prywatnosci,

potrafi chronié
informacje wrazliwe,
takie jak numery kart
kredytowych,
informacje bankowe i
hasta

potrafi zweryfikowac
czy strona, adres,
konto lub informacja
sg autentyczne i
prawdziwe,
przeciwdziata
sytuacjom, w ktérych
dochodzi do
obrazania lub
bezposredniego
atakowania ludzi
obrazliwymi tresciami,
z rezerwg podchodzi
do informacji, ktére
mogg by¢ wynikiem
réznego rodzaju
modyfikacji w celu
zafatszowania
informacji.

LE‘!E‘E-EJQ \”‘ 1 I|.-\| '_\.‘

podnoszenia
Swiadomosci
spotecznej
odnosnie
przeciwdziatania
dezinformaciji.

bezpiecznie
buduje swoéj
wizerunek w
przestrzeni
medialnej,
ostrzega innych
uzytkownikow
przed
niebezpieczenst
wem kradziezy
ich danych
wrazliwych,
przeciwstawia
sie zjawisku
trolli, wyciaga
formalne
konsekwencje z
takiego
zachowania u
podopiecznych i
uswiadamia
uczniow o
mozliwosci
wyrzadzenia
krzywdy innym
uczniom,
formalnie
zgtasza to
zjawisko,
zgtasza
formalnie
zidentyfikowane
strony i sytuacje
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Przepisy
prawai
zasady
bezpieczenst
wa dotyczace
zasobow
edukacyjnych
i urzagdzen
cyfrowych

e znainne zjawiska

modyfikowania
informacji w mediach,
jak np. cheapfake
(modyfikowanie
dzieki
konwencjonalnej,
dostepnej
technologii),
deepfake
(modyfikowanie z
wykorzystaniem
sztucznej inteligenciji).
wie, ze tresci,
produkty i ustugi
cyfrowe mogg by¢
chronione prawami
autorskimi,

zna prawo autorskie
oraz regulacje prawne
dotyczace ochrony
wtasnosci
intelektualnej,
objasnia normy
etyczne dotyczace
korzystania z cudzych
i wiasnych
materiatow
elektronicznych i
aplikacji,

ma $wiadomos¢ zasad
dziatania
oprogramowania
ransomware
majacego na celu
blokowanie dostepu
do informacji,
urzadzenia cyfrowego
w celu wymuszenia
okupu,

zna podstawowe
mozliwosci
zabezpieczenia
systemu
operacyjnego i pracy
w sieci przed
niepozadanymi

NextGenerationEU

Sfinansowane przez

Unie Europejska *‘ b
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respektuje prawo
autorskie i normy
etyczne przy
korzystaniu z cudzych
materiatow
elektronicznych,
stosuje profilaktyke
antywirusowq oraz
zabezpiecza system
operacyjny i dane
przed niepozgdanymi
dziataniami oséb
trzecich,

potrafi zabezpieczyé
komputer przed
atakami ransomware,
stosuje zapore
ogniowa w celu
kontrolowania tresci
przesytanych doiz
komputera i
zatrzymuje dziatania
hackerskie,

blokuje ztosliwemu
oprogramowaniu i
niechcianym
aplikacjom dostep do
haset w przegladarce,
zapobiega przejeciu
kamery internetowej i
szpiegowaniu przez
hackeréw i niezaufane
aplikacje,

LE‘!E‘E-EJQ \”‘ 1 |I'_”‘-\'.

prowadzgce do
phishingu.

e postepuje
zgodnie z
zasadami
netykiety i
regulacjami
prawnymi przy
korzystaniu z
cudzychi
wtasnych
materiatow
dydaktycznych,

e jest Swiadomy
niebezpieczenst
w podczas
lokalnej pracy na
komputerze lub
urzadzeniu
cyfrowym oraz w
sieci, i potrafiim
przeciwdziata¢ w
podstawowym
zakresie,

e dzieli sie swoja
wiedzg na temat
mozliwosci
zabezpieczenia
sie przed
atakami
ransomware i
zalet stosowania
zapory ogniowe;.
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dziataniami oséb
trzecich,

zna mozliwosci
szyfrowania
informacji i
zastosowanie podpisu
elektronicznego,

zna cel stosowania
VPN.

Sfinansowane przez S
Unie Europejska *F
NextGenerationEU S

e korzysta z szyfrowania
informacji i podpisu
elektronicznego,

e potrafi Swiadomie
zapewnic sobie
bezpieczny i prywatny
dostep do sieci
internet.

2. Rozwiazywanie problemow, praca z informacjg i danymi

Obszar
kompetencji

Rozwigzywanie
probleméw z
réznych
dziedzin z
wykorzystanie
m wybranych
aplikacji

Wiedza — nauczyciel:

Zna pojecia
zwigzane z edycja
tekstu, objasnia
zasady pracy z
tekstem krotkimio
rozbudowanej
strukturze,

wie jak poprawnie
tworzy¢ prezentacje
na dany temat z
wykorzystaniem
gotowych
elementow
multimedialnych i
przygotowywac
wystgpienie
wspomagane
prezentacjy,

zna zasady
tworzenia mapy
mysli i
oprogramowanie do
ich wizualizacji.

Umiejetnosci —
nauczyciel:

e opracowuje
dokumentacje
rozwigzywanego
problemu tworzac
dokumenty o
réznorodnej tematyce
i 0 rozbudowanej
strukturze, pracuje
nad dokumentem w
trybie recenzji,
definiuje
korespondencije
seryjng, zapisuje
dokumenty w
formacie pdf,

e przedstawia sytuacje
problemows z
wykorzystaniem
rozbudowanych
prezentacji z
wykorzystaniem
technik
multimedialnych

e korzysta z mamy mysli
przy rozwigzywaniu
problemodw.

:ﬂ%r‘_k'_]:# CYFROWA
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Kompetencje
spoteczne -
nauczyciel:

o wykorzystuje i

rozumie
umiejetnosci
uczniéw
zdobyte na
lekcjach
informatyki w
zakresie
tworzenia
tekstow,
potrafi
przeprowadzi
¢ pokaz dla
szerszej
publicznosci
wykorzystujgc
wiasne
prezentacje
wytworzone
zgodnie z
ogdlnie
przyjetymi
zasadami.
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Rozwigzywanie

probleméw z
réznych
dziedzin z
wykorzystanie
m danych
internetu

Rozwigzywanie

probleméw z
réznych
dziedzin z
wykorzystanie
m
programowani
a, elementow
sztucznej
inteligencji,
robotyki i
druku 3D

Rzeczpospolita

oosupowy | Pov+

Zna sposoby
wyszukiwania
informacji w sieci,
formutowanie
zapytan z réznymi
parametrami,

zna podstawy
tworzenia stron
internetowych
przy tworzeniu stron
internetowych,
blogéw i innych
korzysta z
mozliwosci
systemow
zarzadzania trescig.

zna rodzaje robotéw
edukacyjnych i ich
mozliwosci,

objasnia
podstawowe
instrukcje stuzace do
sterowania
robotami
edukacyjnymi.

Sfinansowane przez
Unie Europejska
NextGenerationEU

potrafi wyszukiwaé w
sieci zweryfikowane
informacje przydatne
w prowadzeniu zajec,
dostepne na
odpowiedniej licencji,
tworzy strone
internetowa zgodnie
ze standardami,
korzysta z
oprogramowania i
serwisow
przeznaczonych do
tworzenia stron;
potrafi opublikowac
wfasng strone w
internecie.

wykorzystuje roboty
w realizacji zagadnien
dotyczacych
prowadzonych zaje¢,
wykorzystuje roboty
przy rozwigzywaniu
problemoéw i
uatrakcyjnianiu
prowadzonych zajeé.

korzysta w
sposéb
zgodny z
prawem z
bogactwa
internetu,
jest tworca
wartosciowyc
hi
sprawdzonyc
h informacji
w internecie
zwigzanych z
prowadzony
mi zajeciami.

ma aktualna
wiedze na
temat
nowoczesnyc
h technologii i
mozliwosci
ich
wykorzystania
W pracy
nauczyciela.

CENTRUM
RO JE WA

W
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3. Postugiwanie sie urzgdzeniami cyfrowymi i praca w sieci

Obszar
kompetencji

Urzadzenia
wykorzystyw
ane w szkole
przez
nauczycieli i
przez
uczniow do
celow
edukacyjnych

Wiedza - nauczyciel:

zna stosowane w
szkole typy i modele
komputeréw,
tabletow,

zna podstawowe
systemy operacyjne i
oprogramowanie
dydaktyczne,
objasnia mozliwosci
urzadzen
peryferyjnych, jak:
kamery, drukarki,
projektory, tablice
interaktywne,
systemy glosowan i
inne.

Umiejetnosci —
nauczyciel:

e potrafi wykorzystaé

dostepny w szkole
sprzeti
oprogramowanie do
realizacji
prowadzonych zajec,
postuguje sie
komputerami i
urzadzeniami o
funkcjach komputera
znajdujgcymi sie w
szkole w celach
edukacyjnych,
wykorzystuje
urzgdzenia cyfrowe
do tworzenia i
przetwarzania kolazy,
filmow, podcastéw,
itp.
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Kompetencje
spoteczne —
nauczyciel:

e Swiadomiei

celowo
wykorzystuje
urzadzenia o
funkcjach
komputera i
ich
srodowiska
oprogramowa
nia do
podnoszenia
poziomu
SWojej pracy,
wiasnego
rozwoju oraz
osiggniec
uczniéw.
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Internet i
ustugi
oferowane na
potrzeby
edukacji, w
tym pracaz
komunikator
ami, na
platformie
edukacyjnej i
systemami
kontroli
wersji

Rzeczpospolita
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zna podstawowe

ustug sieci internet tj.

poczta elektroniczna,
strony www,
wyszukiwarki
objasnia rozne role
uzytkownika i
urzadzen w sieci,
zna sposoby
korzystania z sieci za
pomocg réznych
urzadzen
elektronicznych i
réznych sposobdw
potaczenia z siecig,
zna systemy
dedykowane pracy
zdalnej,

zna aplikacje do
przeprowadzania
testéw, quizow,

zna mozliwosci
wykorzystania
wirtualnej tablicy,
zna mozliwosci i
sposoby pracy na
platformie
elektronicznego
wspomagania zajeé.

Sfinansowane przez
Unie Europejska
NextGenerationEU

e potrafi korzystac z
podstawowych ustug
internetu z réznych
urzadzen
elektronicznych
dostepnych w szkole
dla celéw
edukacyjnych,

e sprawnie postuguje
sie siecig internet
podczas
przekazywania i
wyszukiwania
informacji,

e korzysta z systemow
dedykowanych pracy
zdalnej,

o wykorzystuje
dostepne aplikacje do
tworzenia testow i
quizéw
sprawdzajgcych
postepy ucznidw w
nauce,

o wykorzystuje aplikacje
petnigce role
wirtualnej tablicy do
przekazywania
informacji uczniom,

e korzysta z platformy
do zdalnego
nauczania, umieszcza
na niej gotowe
materiaty, definiuje
zadania dla uczniéw,
prowadzi komunikacje
Z uczniami z jej
posrednictwem.

LE*!E“'.IEE :i;j‘ul“_”::\‘.
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odpowiedzial
noscig
korzysta z
ustug
Internetu i
ksztattuje u
uczniow
postawe
odpowiedzial
nego
uzytkownika
Internetu,
wspomaga
prowadzone
zajecia praca
na platformie
umozliwiajac
uczniom
samodzielne
wykonywanie
zadan w
przypadku
nieobecnosci
na zajeciach.
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4. Elektroniczne zasoby edukacyjne oraz wiasne e-materiaty

Obszar
kompetencji

Elektroniczne
zasoby
edukacyjne i
elektroniczne
srodowiska
ksztatcenia

Wiedza - nauczyciel:

objasnia zakres i
przeznaczenie
przedmiotowych e-
zasobow,

zna zestawy e-
zasobdéw w postaci e-
podrecznikéw, e-
doswiadczen,
pakietéw, serwisow,
zna Srodowiska
ksztatcenia pomocne
w prowadzeniu zajeé,
w szczegolnosci
spotecznosci
praktykujgcych
nauczycieli.

Umiejetnosci —
nauczyciel:

e potrafi odnalezé e-
zasoby przeznaczone
dla konkretnego celu
w jego zakresie
ksztatcenia, w tym
gotowe elementy
multimedialne,

e potrafi dobrac e-
zasoby zwiekszajace
motywacje,
zaangazowanie i
aktywnos¢ uczniéw na
zajeciach,

e potrafi zaprojektowad
z wykorzystaniem
technologii materiaty
edukacyjne na
wybrany temat
zgodny z programem
prowadzonych zaje¢,
dobiera i
odpowiednio
wykorzystuje
istniejgce zasoby,

e aktywnie uczestniczy
w internetowych
spotecznosciach
doskonalgcych sie
nauczycieli.

CENTRUM
' ROJEKTOW
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Kompetencje

spoteczne —
nauczyciel:

e przyjmuje

postawe
wspotuzytko
whnika
edukacyjnych
zasobow
Internetu,
szanujgcego
prawa
wiasnosci
intelektualnej
rozwijajgcego
zasoby i
dzielgcego sie
swoimi
wytworami.
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Wybrane
aspekty
wykorzystani
a wiasnych i
gotowych
elektroniczny
ch
materiatéw
dydaktycznyc
h na
zajeciach z
uczniami
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zna metody
projektowania i
tworzenia witasnych
materiatow
edukacyjnych
wykorzystujgcych
technologie,

wie, do ktérych
tematow
prowadzonego
przedmiotu moze
efektywnie
wykorzystac¢ wiasne
dokumenty,
prezentacje oraz
gotowe materiaty
pozyskane z innych
2rodet,

zna systemy do
przeprowadzania
webinaridw i
telekonferencji.

Sfinansowane przez S
Unie Europejska *

*
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NextGenerationEU st

e opracowuje poprawne

metodycznie
materiaty w postaci
dokumentow i
prezentacji,
wykorzystuje na
lekcjach wytworzone
filmy, kolaze,
podcasty,

uczestniczy w
webinariach i
telekonferencjach dla
ucznidw i nauczycieli.
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samodzielnie
tworzy
poprawne
metodycznie
materiaty
elektroniczne
wzbogacajgce
dziatania
dydaktyczne.
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5. Metodyczne aspekty aktywizujgcego ksztatcenia z wykorzystaniem
technologii

Obszar
kompetencji

Aktywizujace
metody
dydaktyczne
wykorzystuja
ce potencjat
ucznidw i
technologii

Metody
realizacji
zapisow w
podstawie
programowej
iw
programach
nauczania

Wiedza — nauczyciel:

® zna zasady
nauczania
spiralnego,

e objasnia metody
dydaktyczne
wykorzystujgce
technologie, takie
jak: WebQuest,
metode projektéw,
odwrécone
ksztatcenie,
ksztatcenie
wyprzedzajgce,
nauczanie
mieszane, uczenie
przez dziafanie,

e objasnia sposoby
wykorzystania
technologii przy
wspotpracy
uczniow,
indywidualizacji i
personalizacji
ksztatcenia oraz dla
zapewnienia
spetnienia
specjalnych
potrzeb
edukacyjnych.

e identyfikuje w
podstawie
programowej
miejsca, gdzie
tradycyjne metody
realizacji mogg by¢
wsparte i
wzbogacone
metodami z

Umiejetnosci —
nauczyciel:

w trakcie procesu
nauczania prezentuje
wielokrotnie
kluczowe pojecia w
coraz bardziej ztozony
sposob lub w réznych
kontekstach,
zwieksza
Zaangazowanie
ucznidw i efekty ich
uczenia sie przez
wykorzystywanie
wspotczesnych metod
dydaktycznych w
klasie i poza nig,
potrafi przeprowadzié
zajecia rowniez
zespotowe, z
wykorzystaniem
wybranej metody
dydaktyczneji z
uzyciem technologii,
skutecznie faczy
nauczanie
bezposrednie i zdalne
w jedno spdéjne
doswiadczenie.

potrafi
zidentyfikowac te
tematy programu
nauczania
prowadzonych zaje¢,
w ktérych
zastosowanie
technologii przyniesie

Kompetencje
spoteczne —
nauczyciel:

wzbogaca swoj
warsztat pracy o
postuzenie sie
technologig w
realizacji
aktywizujacych
metod
dydaktycznych.

potrafi ocenié
korzysci
wynikajgce ze
wzbogacenia
technologia
metod realizacji
zapisow
programowych,



Zs e

Rzeczpospolita

==— oosuoowy [ Pos-

Prowadzanie
zajec z
uczniami na
podstawie
scenariuszy
zajec z
wykorzystani
em
technologii

6. Profesjonalny rozwoj nauczyciela

Obszar
kompetenc;ji

Standardy
przygotowania
nauczycieli,
zwlaszcza w
zakresie
stosowania

uzyciem
technologii,
objasnia
aktywizujgce
metody realizacji
zapiséw podstawy
programowej ze
wsparciem
technologig, w
szczegblnosci
odnoszace sie do
realizacji wtasnego
programu
nauczania.

objasnia sposoby
realizacji
aktywizujgcych
metod ksztatcenia.

Wiedza - nauczyciel:

zna standardy
przygotowania
nauczycieli,

zna role i miejsce
technologii w
standardach

Sfinansowane przez
Unie Europejska
NextGenerationEU

dodatkowe efekty
ksztatcenia,

potrafi projektowac
zajecia dobierajac
odpowiednig metode
bazujace na
technologii okresla
miejsca uzycia
technologii, okresla i
uzasadnia cel
zastosowania
technologii, okresla
powigzania
tradycyjnej metody z
technologia, planuje
realizacje tematu
wigzgc metody
tradycyjne z
technologia.

potrafi przeprowadzi¢
zajecia do scenariuszy
wykorzystujgcych
technologie przez
uczniow lub/i
nauczyciela,

potrafi przeprowadzié
zajecia do
scenariuszy, w
ktérych wykorzystuje
wtasne materiaty
elektroniczne,
angazujac do tego
roéwniez uczniow.

Umiejetnosci —
nauczyciel:

potrafi odnies¢
standardy
przygotowania
nauczycieli do
wymagan stawianych
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e dostrzega
korzysci
edukacyjne
wynikajgce z
postuzenia sie
technologia w
realizacji zapisow
programowych,
zwtaszcza w
odniesieniu do
osiagniec
uczniow.

e dazydo
regularnego
wykorzystywania
technologii i
wtasnych
materiatow
elektronicznych
na zajeciach.

Kompetencje
spoteczne -
nauczyciel:

e zna zakres
SWojego,
niezbednego
przygotowania
w zakresie
technologii do
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technologii w
edukacji

Spotecznosci
praktykujacych
nauczycieli
(ang.
community of
practice) i
rézne formy w
nich udziatu

Rzeczpospolita

- Polska

przygotowania
nauczycieli,

zna role i miejsce
technologii w
podstawie
programowej i
swoim programie
nauczania.

identyfikuje
spotecznosci
praktykujgcych
nauczycieli,
objasnia formy
aktywnosci w
spotecznosciach
praktykujgcych
nauczycieli.

VIl. Schemat grantowy

Sfinansowane przez
Unie Europejska

NextGenerationEU

przez podstawe
programowa,
stopniowo, réznymi
drogami dochodzi do
spetnienia
standardéw
przygotowania
nauczycieli w zakresie
technologii,

potrafi opracowad
program nauczania i
scenariusze zajec z
uwzglednieniem
celowego stosowania
technologii.

aktywnie uczestniczy
w réoznych formach
dziatalnosci
spotecznosci
praktykujgcych
nauczycieli, lokalnych i
globalnych, ogdlnych i
przedmiotowych,
inicjuje grupy
dyskusyjne nauczycieli
zainteresowanych
wybrang tematyka.
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zaje¢ bedacych
realizacja
zapisow
podstawy
programowej.

aktywnie
uczestniczy w
spotecznosciach
praktykujacych
nauczycieli,
przejawia
inicjatywe w
tym gronie.

Ostateczny odbiorca wsparcia ma obowigzek opisaé sposdb przekazania srodkéw na zakup

cyfrowych materiatéw dydaktycznych dla placéwek dydaktycznych co jest przedmiotem

oceny wniosku o objecie przedsiewziecia wsparciem w naborze. O grant bedzie mogt

wnioskowaé podmiot bedgcy organem prowadzgcym dang placéwke dydaktyczng lub

dyrektor placéwki dydaktycznej samodzielnie, o ile posiada stosowne umocowanie (dalej

jako: grantobiorca). Do aplikowania o grant uprawnione bedg placowki dydaktyczne

otrzymujgce dotacje oSwiatowa.

OOW w ramach wsparcia otrzyma $rodki na granty. Grantobiorca bedzie mégt ubiegac sie o

srodki, gdy nauczyciel, ktdrego oddelegujg na szkolenie lub ktdéry zgtosi sie samodzielnie,

YW
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ukonczy je. Za kazdego nauczyciela, ktéry ukonczyt szkolenie, szkota bedzie mogta ubiegac sie

o grant w wysokosci 1000,00 zt netto (podatek Vat jest niekwalifikowalny).

Zgodnie z umowag o objecie przedsiewziecia wsparciem oraz zgodnie z zapisami
przedmiotowego dokumentu, Ostateczny odbiorca wsparcia moze skorzysta¢ z katalogu
cyfrowych materiatéw dydaktycznych mozliwych do sfinansowania ze srodkdw grantu
(,,Propozycja cyfrowych materiatéw dydaktycznych” znajduje sie w czesci lll koncepcji) oraz ze
Wzoru umowy o powierzenie grantu, ktére JW przekaze Ostatecznemu odbiorcy wsparcia w
terminie 30 dni od dnia zawarcia Umowy o objecie przedsiewziecia. W zwigzku z tym, ze
mozliwy jest takze zakup cyfrowych materiatow dydaktycznych spoza ww. katalogu, w takim
przypadku OOW zobowigzany jest w terminie 14 dni od dnia otrzymania ww. dokumentéw
przekazac JW wtasny katalog cyfrowych materiatow dydaktycznych mozliwych do
sfinansowania ze $Srodkdw grantu wraz z uzasadnieniem oraz/lub wzér umowy o powierzenie
grantu, okreslajgcej warunki ich przekazania i rozliczania (w przypadku sporzadzenia
wiasnego wzoru umowy o powierzenie grantu), celem zatwierdzenia tych dokumentéw przez
JW, ktéra, zatwierdza badz odrzuca przekazane przez OOW wzdér umowy o powierzenie
grantu oraz katalog cyfrowych materiatow dydaktycznych mozliwych do sfinansowania ze
srodkdéw grantu w ciggu 30 dni od dnia ich otrzymania, wyznaczajgc Ostatecznemu odbiorcy
wsparcia termin na ponowne przekazanie wyzej wymienionych dokumentéw

uwzgledniajgcych uwagi.

Nalezy pamietac, ze jezeli wéréd cyfrowych materiatéw dydaktycznych znajdzie sie sprzet
komputerowy, to bedzie on musiat spetnia¢ minimalne standardy okreslone w aktualnie
obowigzujgcym Rozporzadzeniu Ministra Edukacji w sprawie podstawowych warunkdéw
niezbednych do realizacji przez szkoty i nauczycieli zadan dydaktycznych, wychowawczych i

opiekunczych oraz programdw nauczania.

Umowa o powierzeniu grantu zawierana miedzy OOW a grantobiorcg okresla¢ musi w

szczegdlnosci:

1) cel na jaki moze by¢ przeznaczony grant i zadania grantobiorcy;

2) kwote grantu i wktadu wtasnego oraz tryb wyptacenia grantu;
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3)
4)

5)
6)
7)
8)

9)
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termin wykorzystania grantu;

informacje, o koniecznosci pokrycia przez grantobiorce kwoty podatku VAT od
towaréw i ustug zakupionych ze srodkéw przekazanego grantu;

warunki przekazania i rozliczenia grantu;

zobowigzanie do zwrotu grantu w przypadku wykorzystania go niezgodnie z celem;
termin zwrotu niewykorzystanej czesci grantu;

zobowigzanie do zachowania zasad informacji i promocji obowigzujgcych dla
Inwestycji;

zobowigzanie do poddania sie kontrolom lub audytom prowadzonym przez OOW lub

uprawnione podmioty.

Nalezy takze pamieta¢, aby przygotowana przez OOW umowa o powierzenie grantu byfa

zgodna z informacjami przedstawionymi we wniosku o objecie przedsiewziecia wsparciem

oraz wymaganiami Koncepcji realizacji przedsiewziecia.

Obowigzki OOW zwigzane z udzieleniem grantu:

1)

2)
3)

4)

5)
6)
7)
8)
9)

poinformowanie Jednostek Samorzadu Terytorialnego oraz placowek dydaktycznych o
mozliwosci otrzymania grantu;

sprawdzenie czy placéwka dydaktyczna kwalifikuje sie do otrzymania grantu;
sprawdzenie czy podmiot ubiegajgcy sie o przyznanie grantu nie jest wykluczony z
mozliwosci otrzymania srodkow;

sprawdzenie czy Srodki przekazanego grantu zostaty wykorzystane zgodnie z
przeznaczeniem i nie zostaty przeznaczone na sfinansowanie podatku VAT;
opracowanie wzoru wniosku, ktéry bedzie sktadany w celu otrzymania grantu;
zawieranie uméw o powierzenie grantu;

przekazanie srodkéw grantu na zakup cyfrowych materiatéw dydaktycznych;
rozliczenie srodkéw przekazanych grantobiorcom;

odzyskiwanie grantéw w przypadku ich wykorzystania niezgodnie z umowag o

powierzenie grantu.



